附件1：
2020年广东省职业技能竞赛暨

人工智能设计师（智慧运输方向）技能大赛技术文件
     一、竞赛技术文件制定的标准

   （一）指导思想

本届比赛以考查参赛选手的综合实现能力为核心，结合实际应用，围绕解决山区复杂路面识别等难点问题，通过模拟运输实装的方式，考查选手在无人车智慧运输应用领域的综合实现能力与水平，关注智能算法设计、软件专业技能与经验的积累与创新，考察团队协同工作能力和技术水平。
    本次比赛技术新、形式新、潮流新，因此以“开放、务实、创新”为主办指导思想，重点考核创新能力和实际技术水平，在符合比赛场设备数量要求的前提下，对运行环境以及模拟实装设备形态不做限定、对参加项目的组合方式不做限定，鼓励多方参与、技术上百花齐放。
    （二）实施方法

大赛实施方法是以算法实现的方式，大赛除设一、二、三等奖外，还特设优秀奖单项（优秀创新奖、优秀思路奖、优秀答辩奖），以鼓励在竞赛中在思路、设计、答辩单方面表现突出但未能获得一、二、三等奖的团队。
    比赛科目设定相应的评判准则，按照评判方法进行计算得分，以作为检验技能水平的标准和依据。
（三）竞赛项目及内容
     l、竞赛项目：山区路面自动驾驶识别算法
     2、竞赛类别：职工组、学生组
     3、竞赛方式：

    (1) 竞赛各小组以企业或学校为单位报名参赛（一个企业或学校允许有多组参赛队参赛），每组3人（学生组允许多一名指导老师，但老师不进入竞赛获胜后嘉奖名单），排名第一者为项目负责人，担任决赛答辩环节主要发言人。

    (2)竞赛设初赛、决赛两个阶段，其中初赛为预先已知范围的实测比赛，决赛为比赛临时条件下的实测比赛和现场答辩。

 ● 初赛：
按初赛实操项目得分排序，同分者以评判标准中“创新性”一项分数高低进行排序。根据报名人数比例，职工组、学生组各选出10～20组进入决赛。
· 决赛：
参赛队需要完成实操比赛与现场答辩。答辩环节由每组项目负责人以PPT汇报形式进行算法设计讲解，并回答专家组提问，专家根据评分规则现场打分。
● 决赛排名：
由决赛阶段的实际比赛决赛成绩与现场答辩成绩组成，按实操总分*80%+答辩分数*20%进行排名，同分者按实操总分排名，如仍有同分者以评判标准中“创新性”一项分数高低进行排序。
    ● 现场答辩设置专业评委不少于5人，专业评委对现场操作进行评判，并对答辩成绩负责。现场答辩成绩为评委打分的算术平均值(分)。
   （四）竞赛时长
    1、初赛实测比赛时长：参赛队要求4小时内完成实操，超出时间的参赛队，为失败。
    2、决赛实测比赛时长：参赛队在3个小时内完成实操，超出时间的参赛队，为失败。
    3、现场答辩时长：15分钟/队，其中10分钟为算法设计讲解，5分钟为评委询问时间。
    （五）答辩内容和评判标准
答辩内容：以ppt形式讲解比赛科目的算法设计，主要包括设计思想、设计方案、关键技术、实现平台、设计心得、创新点等。
询问内容：实操比赛和讲解内容提问和交流。

评判标准：（1）答辩与实际结果及实际设计一致性(20%）；（2）设计思路是否清晰明了（20%）；（3）算法创新性、先进性（40%）；（4）答辩人的回答是否清晰、准确 (20%)。
    二、实际竞赛科目
山区路面自动驾驶识别算法竞赛。

以计算机为平台，面向无人车自主驾驶山区道路崎岖、高低起伏大、植被覆盖等道路情况，通过视觉感知对山区路面进行感知和理解，识别动态、静态障碍并标出可通行路面。路面识别的评判采用IOU（算法识别的结果与标注真值得交叠率）、推理时间（单张图片的识别时间）指标加以评定。重点考察图像处理、机器视觉、模式识别等能力。
初赛：在赛前预先给定图像训练数据集线下训练，比赛时参赛队自带模型，现场测试。
决赛：参赛队自带模型，直接进行现场测试。
评判方法：总分100分，对计算时间以及计算结果进行综合评分，其中:
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1.计算时间用时占20分，用时最少的队伍，得满分20分，其它队伍按照用时进行排名计算得分，第i名成绩
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2.计算结果占80分，由组委会提供的测试集计算得到的mIoU（平均交并比）来衡量，其中mIoU为计算所有类别真实值和预测值的交集和并集之比的平均值。具体计算过程：将测试集的图片进行分割识别并输出，并将逐张图片与测试集真值标签配对进行mIoU值的计算。mIoU值最高者为80分，第i名成绩:
。K+1 为识别总的类别数(包含背景)，i表示真实值，j表示预测值，pij表示将i预测为j，则计算公式为：
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初赛结果提交要求：
1.需要提交图片分割识别结果。每一帧图像的分割结果保存为单通道png格式图片，其格式、尺寸、命名、以及像素含义与ground-truth相同，全部预测图像保存在一个文件夹下，文件夹命名与原始数据文件名相同；
 2. 评估程序根据真值，计算选手得分，具体评测指标采用时间分和mIOU两个指标；
3.将所有的预测文件夹打包成一个zip作为最后的提交文件（提交文件中必须附算法设计说明文件），打包的时候不要带上级目录。文件命名为参赛队领队人姓名，文件于初赛规定竞赛时长（4小时内）内发送至大赛组委会邮箱msc@gdeia.com，以邮件发送时间评判是否超时，超出时间的参赛队，为失败。
三、参赛资格

    大赛面向广东省内全社会开放，个人开发者、高等院校、科研单位、企业等人员均可报名参赛。
 四、决赛竞赛规则

1、比赛前，由各参赛队伍提前进行环境搭建，并确保可以参加比赛；开始比赛后，如出现因自身搭建环境原因导致影响成绩或不能完成比赛的情况，将由参赛队伍自行负责；

2、参赛队各选手必须持本人身份证和参赛证进入赛场，按竞赛时间提前15分钟进入赛场（初赛需向镜头展示本人身份证）。
3、参赛队伍进场后，进行环境启动，并签到和登记。根据现场出题，进行比赛。
4、小组内各成员间可用实操考试专用优盘在小组各成员间交流文档和程序等，开展小组内的协同工作。
5、竞赛开始30 分钟后参赛人员不得再进入赛场。
6、如果参赛队结束比赛，把所形成的规划文件\标注文件存盘后，举手向裁判员示意结束操作，通过录像记录比赛结束时间。

7、现场应服从监考人员的安排和监督，参赛过程中，如遇到问题应举手向裁判人员提问。
8、比赛过程应保持现场安静，不应影响其他参赛队做题。
9、比赛过程中，参赛选手若需休息、饮水或去洗手间，一律计算在比赛总时间内。
10.比赛期间参赛队食宿交通自理，决赛现场将统一提供饮用水与简餐。
11.违犯竞赛现场纪律，或违规操作者，经裁判员判定，视情节轻重，做扣分直至终止比赛的处理。

五、评判规则

（一）实操比赛评判

成绩评定由专家组组织裁判根据检测结果和评分表完成。
（二）现场答辩竞赛
成绩评定由专家组组织裁判根据竞赛小组现场答辩表现和评分表完成。
